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Rysunek 1. Ró ne rodzaje i okresy trwania niepe nosprawno ci senso
rycznej wg Microsoft Design Toolkit by Kat Holmes.

:



2. Przegl d aktualnego stanu wiedzy i stanu prawnego

Design for All,



3. Mapy barier architektonicznych



Rys. 2, 3. Mapa barier Warszawy i Poznania.



Rys. 4, 5. Mapa barier Kortowa i Wejherowa.



4. Metodologia bada

Transferring disability experience to design practice

Inclusive Built Heritage

as a Matter of Concern: A Field Experiment



Tabela 1. Charakterystyka niepe nosprawno ci w ród studentów SANS.

Rok 

Liczba 
studentów 
z niepe no-

sprawno ci  

Ogranicze-
nia ruchowe 

Ogranicze-
nia 

sensoryczne 
– wzrok 

Ogranicze-
nia laryn-

gologiczne 

Ogranicze-
nia 

psychiczne 
Inne 

2022 24 12 2 2 3 7 

2021 30 14 3 3 5 11 

2020 20 10 4 4 3 8 

2019 14 5 3 3 0 8 





5. Rzeczywisto wirtualna wmitygacji barie architektonicznych



Zdj cie 1. Symulator poruszania si na wózku inwalidzkim; studentka
podczas próby dojechania do budynku teatru.



Zdj cie 2. Symulator poruszania si na wózku inwalidzkim; studentka
podczas poruszania si w przestrzeni publicznej miasta.

Zdj cie 3. Symulator wad wzroku z u yciem technologii VR w trakcie u yt
kowania.



Zdj cie 4. Symulator wad wzroku z u yciem technologii VR; na ekranie
monitora wida symulacj zwyrodnienia plamki ó tej.



de facto

Rysunek 6. Przyk adowa mapa barier – opracowanie studenckie.



Rysunek 7 Przyk adowamapa barier – opracowanie studenckie.

Rysunek 8. Przyk adowa mapa barier – opracowanie studenckie.
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